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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,Miasto Mistrzow”

8§ 1. Postanowienia og6lne

. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla ogodlne zasady, zakres 1 warunki
uczestnictwa w grze miejskiej pod nazwg ,,Miasto MistrzOw”, organizowanej w ramach
Pomorskiego Swigta Rzemiosta.

Organizatorem gry miejskiej ,,Miasto Mistrzéw”, zwanej dalej ,,Grg”, jest Pomorska Izba
Rzemieslnicza Matych i Srednich Przedsiebiorstw z siedziba w Gdansku, ul. Piwna 1/2,
tel. (58) 301-84-41, wpisana do rejestru prowadzonego przez Sad Rejonowy Gdansk-Potnoc
W Gdansku pod numerem KRS 0000045872, zwana dalej ,,Organizatorem”.

. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie 1 zaaranzowanie przez Organizatora zadan
i zagadek zwigzanych z tematem Gry oraz wykorzystanic w tym celu przestrzeni

Pomorskiego Swigta Rzemiosta i Jarmarku $w. Dominika, na terenie miasta Gdanska.

§ 2. Cel Gry

Celem Gry jest promowanie zawodow rzemies$lniczych oraz ukazanie ich tradycji, w formie

rozrywkowo-edukacyijnej, wéroéd gosci Jarmarku Sw. Dominika.

8§ 3. Uczestnictwo w Grze

. Uczestnictwo w Grze jest nieodplatne.

Gra skierowana jest do os6b w kazdym wieku. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udzial
w Grze jedynie pod opieka rodzica lub prawnego opiekuna badz pod opieka innej pelnoletniej
osoby.

Organizatorzy nie zapewniaja opieki dla osob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

. Uczestnik przystepujac do Gry bierze na siebie pelng odpowiedzialno$¢ cywilnoprawng na
caly czas trwania Gry. Odpowiedzialno$¢ obejmuje przede wszystkim szkody poniesione
przez Uczestnika, a takze szkody wyrzadzone przez Uczestnika. W przypadku osob
niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobg ponosza rodzice/opiekunowie prawni

i/lub opiekun zespohu.
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. Uczestnik, ktory przystepuje do Gry oswiadcza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan
zdrowotnych 1 bierze udzial w Grze na wlasng odpowiedzialnos¢. W przypadku osob
niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ spoczywa na jego rodzicach lub opiekunach prawnych,
ktorzy wydadza zgod¢ na udzial w Grze. Organizatorzy nie zapewniaja dla o0sob
uczestniczacych w Grze opieki medyczne;.

Przystapienie do Gry jest rtOwnoznaczne z akceptacja przez uczestnika Regulaminu w catosci.
Uczestnik zobowigzuje si¢ do przestrzegania okreSlonych w nim zasad, jak rowniez
potwierdza, iz spelnia wszystkie warunki, ktore uprawniajg go do udziatu w Grze.

. Uczestnik, akceptujac niniejszy Regulamin, o$wiadcza, iz zapoznat si¢ z trescig Standardow
Ochrony Maloletnich opublikowanych na stronie internetowej Pomorskiej Izby

RzemiesIniczej MSP oraz zobowiazuje si¢ do ich przestrzegania.

8 4. Zasady Gry

Gra miejska zostanie przeprowadzona 9 sierpnia, w godzinach 14:00-17:00. w Gdansku,
podczas Pomorskiego Swigta Rzemiosta, na Jarmarku §w. Dominika.

Aby moéc uczestniczy¢ w Grze, nalezy stawi¢ sie przy stanowisku Pomorskiej Izby
Rzemie$lniczej Matych i Srednich Przedsiebiorstw, w godzinach o ktérych mowa w § 4 pk.
1, w celu zapisow, podpisania oswiadczen oraz odebrania mapy.

Gra sktada si¢ z 7 punktow rozmieszczonych na terenie Jarmarku §w. Dominika w Gdansku,
w ktorych gracze rozwigzujg zadania.

Zadaniem Uczestnikow jest wykonanie zadan i rozwigzanie zagadek, okre§lonych w trakcie
Gry.

Uczestnicy Gry muszg potwierdzi¢ wiasciwg lokalizacje poprzez rozwigzanie specjalnego
zadania lokalizacyjnego oraz wykonanie zdjecia.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom badZ niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie,
Organizatorzy maja prawo wykluczenia danego Uczestnika z Gry. Decyzja Organizatoréw
w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktorych dobra moga by¢

naruszone w czasie Gry.
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§ 5. Zasady wylaniania zwyciezcow oraz Nagrody
Zwyciezcy Gry zostang wylonieni tylko sposrod Uczestnikow, ktorzy speiniaja warunki
wymienione w § 3 i 4.
Gre wygrywa Uczestnik, ktory w najkrotszym czasie wykona poprawnie wszystkie zadania
okreslone przez Organizatora. Za poprawne wykonanie zadania uznaje si¢ rozwigzanie
zadania i zrobienia zdjecia w punkcie zaznaczonym na mapie Gry.
Trzech zwycigskich UczestnikoOw otrzyma Nagrody.
Ogloszenie wynikow nastgpi tego samego dnia tj. 9 sierpnia 0 17:20 na scenie. Wtedy tez
nastgpi wreczenie Nagrod.
Uczestnikowi Gry nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wilasciwosci

Nagrody, ani tez prawo do zamiany Nagrody.

8 6. Wykorzystanie wizerunku

Poprzez rejestracje 1 udziat w Grze Uczestnik:

wyraza zgod¢ na wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;

akceptuje niniejszy Regulamin i wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Pomorska Izbe Rzemie$lnicza Matych i Srednich Przedsiebiorstw, ul. Piwna 1/2, 80-831
Gdansk w celu organizacji i prawidlowego przebiegu Gry pt. ,,Miasto Mistrzow”,
organizowanej w ramach Pomorskiego Swigta Rzemiosta. Potwierdza zapoznanie sie
z informacja, ze administratorem danych jest Pomorska Izba Rzemie$lnicza Matych
i Srednich Przedsigbiorstw z siedzibag w Gdansku, przystuguje mu prawo wgladu do jego
danych oraz ich poprawiania na warunkach okreslonych w ustawie z dnia 10 maja 2018 roku
o ochronie danych osobowych. Dane osobowe podawane sg dobrowolnie;

wyraza rowniez zgode¢ na upublicznianie jego wizerunku przez Organizatora w celach
promocyjnych, na stronach internetowych i profilach w mediach spoteczno$ciowych
prowadzonych przez Organizatora.

W przypadku cofnigcia zgody na wykorzystanie wizerunku Uczestnika, Uczestnik
zobowigzany jest do pokrycia wszelkich kosztow poniesionych przez Organizatora
w zwigzku z wykorzystaniem wizerunku, na podstawie uprzedniej zgody oraz kosztow

koniecznych do poniesienia celem wycofania wizerunku Uczestnika. Do kosztéw
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okreslonych w zdaniu poprzedzajacym zaliczy¢ nalezy, w szczegdlnosci, koszt wykonania
utrwalenia wizerunku oraz obrébki wykonanego materiatu dla celow okre§lonych przez
Organizatora, koszt projektu i wykonania ewentualnych materialtbw promocyjnych,
reklamowych etc. oraz koszt cofnigcia okreslonych wyzej czynnos$ci podejmowanych przez

Organizatora.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu w catosci.

2. Regulamin Gry jest dostgpny na stronie www Organizatora: www.pomorskaizba.pl oraz na
stoisku Organizatora na Jarmarku $w. Dominika (tj. Skwer Heweliusza/Rajska,), w dniach
realizacji Gry przez Organizatora.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy
Kodeksu cywilnego.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.

6. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ rezygnacji z realizacji Gry w przypadkach
uzasadnionych, uniemozliwiajacych jej przeprowadzenie, niezaleznych od Organizatora.

7. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych

przyczyn.

88. Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych przekazanych w zwigzku z udzialem w Grze jest
Pomorska Izba Rzemieslnicza MSP, z ktora mozna skontaktowaé si¢ za pomoca adresu

e-mail: biuro@pomorskaizba.com.pl badz pod adresem: ul. Piwna 1/2 , 80-831 Gdansk.

2. Kontakt do inspektora ochrony danych: iodo@pomorskaizba.com.pl.

3. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest zgoda uczestnika Gry badz

rodzica/opiekuna prawnego uczestnika Gry.
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4. Dane osobowe w ramach Gry przetwarzane sg wylacznie do celow zwigzanych z realizacja
Gry oraz do podjecia niezbednych dziatan do wydania Nagrody.

5. Podanie danych nie jest obowigzkowe, jednakze ich niepodanie spowoduje, ze Uczestnik nie
bedzie mogt wzigé udzialu w Grze.

6. Dane osobowe Uczestnika Gry bedg przechowywane nie dtuzej niz jest to konieczne, tj. przez
czas trwania Gry, jej rozstrzygniecie oraz czas niezbedny do wydania Nagrody. Okres
przetwarzania danych osobowych moze zosta¢ kazdorazowo przedluzony o okres
przedawnienia roszczen, jezeli przetwarzanie danych osobowych bedzie niezbedne do
dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi roszczeniami.

7. Wizerunek upubliczniony moze by¢ przekazywany do panstw trzecich lub organizacji
miedzynarodowych (Facebook), jesli wezesniej wyrazit Uczestnik Gry badz rodzic/ opiekun
prawny Uczestnika Gry na to zgode. Administrator nie przekazuje danych osobowych poza
teren Polski, Unii Europejskiej 1 Europejskiego Obszaru Gospodarczego, z zastrzezeniem, ze
przeptyw danych w ramach Facebook lub YouTube ma ponadnarodowy charakter. Meta
Platforms Ireland Limited i Google Ireland Limited przekazuja dane do USA. Gwarancjg
ochrony danych stanowig zatwierdzone przez Komisje Europejska ,,Ramy ochrony danych
UE-USA” przyjete w decyzji wykonawczej z dnia 10 lipca 2023 r. stwierdzajacej odpowiedni
stopien ochrony danych przez Stany Zjednoczone.

8. Uczestnik Gry badz rodzic/opiekun prawny uczestnika Gry ma prawo zada¢ od
Administratora dost¢pu do swoich danych, ich sprostowania, przenoszenia i usunigcia, a takze
prawo do ograniczenia przetwarzania danych.

9. Jezeli dane osobowe beda przetwarzane niezgodnie z wymogami prawnymi, wOwczas
uczestnik Gry badz rodzic/opiekun prawny uczestnika Gry bedzie miat prawo wniesienia
skargi do organu nadzorczego.

10. W oparciu o przekazane dane osobowe, Administrator nie begdzie podejmowatl wobec

uczestnika Gry zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji bedacych wynikiem

profilowania.



